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Oceng dopuszczajgca uzyskuje ucz& ktory:

Wie, co to jest algorytm.
Okresla dane do zadania oraz wyniki.

Zna podstawowe zasady graficznego prezentowaniayaigdéw: podstawowe rodzaje
blokdéw, ich przeznaczenie i sposoby umieszczansalvemacie blokowym.

Potrafi narysowaschemat blokowy algorytmu liniowego.
Okresla sytuacje warunkowe.

Podaje przyktady zadaw ktorych wys¢puja sytuacje warunkowe.
Wie, na czym polega powtarzanie tych samych operacj

Potrafi omoéwt, na przyktadzie, algorytm znajdowania najmniejseegrzech
elementow.

Potrafi zanalizowaprzebieg algorytmu dla przyktadowych danych i aéenten
SposOb jego poprawsé

Zna klasyfikaa} jezykdw programowania.

Zna 0goln budove programu i najwzniejsze elementyiyka — stowa kluczowe,
instrukcje, wyraenia, zasady skfadni.

Potrafi zrealizowé prosty algorytm liniowy wgzyku wysokiego poziomu; potrafi
skompilowa i uruchomé gotowy program.

Oceng dostateczng uzyskuje ucze ktory:

Wymienia przyktady czynni@i i dziataa w zyciu codziennym oraz zafdazkolnych,
ktGre uwaa sk za algorytmy.

Zna pogcie specyfikacji zadania.

Zna wybrane sposoby prezentacji algorytméw.

Przedstawia algorytm w postaci listy krokow.

Tworzy schemat blokowy algorytmu z warunkiem prosiypetla.

Korzysta (w stopniu podstawowym) z programu edujeego do symulacji dziatania
algorytmu skonstruowanego w postaci schematu blelgow

Potrafi odr@ni¢ algorytm liniowy od algorytmu z warunkami (z rokgaeniami).
Zna pogcie iteracji i rozumie pegie algorytmu iteracyjnego. Podaje ich przyktady.
Wie, od czego zaky liczba powtorza.

Potrafi ocent poprawneé¢ dziatania algorytmu i jego zgodétoze specyfikagj.
Okresla liczbe prostych dziata zawartych w algorytmie.

Zapisuje program w czytelnej postaci — stosuje;arai komentarze.

Rozumie pajcia: implementacja, kompilacja, uruchomienie, testoie.
Rozumie znaczenie i dziatanie podstawowych insjrukgbranego ¢zyka
programowania wysokiego poziomu.

Rozr&nia i poprawia kidy kompilacji i bkdy wykonania.

Potrafi zrealizowé algorytmy iteracyjne wegyku wysokiego poziomu.

Zna podstawowe zasady poprawnego programowantajeeg/orzone programy;
wie, jak unikry¢ probleméw, takich jak np. zagenie s¢ programu.
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Oceng dobr g uzyskuje ucze, ktory:

Okredla zalenosci migdzy problemem, algorytmem a programem komputerowym.
Potrafi odpowiedzie na pytanie, czy istnigjdziatania, ktore nie majcech
algorytmow.

Przedstawia doktadrspecyfikagg dowolnego zadania.

Zna znaczenie i dziatanie instrukcji symbolicznggayka programowania
(pseudaogzyka).

Potrafi zapis&algorytm z warunkami zagmidzonymi i petla w wybranej postaci.
Potrafi skonstruow@algorytm z warunkami zagmidzonymi i petla za pomog
programu edukacyjnego.

Okresla zalenosci miedzy problemem, algorytmem a programem komputerowym.
Potrafi odpowiedzi@&na pytanie, czy istnigjdziatania, ktére nie majcech
algorytmow.

Przedstawia doktadrspecyfikac dowolnego zadania.

Zna znaczenie i dziatanie instrukcji symbolicznggryka
programowania(pseudgyka).

Potrafi zapis&algorytm z warunkami zagridzonymi i petla w wybranej postaci.
Potrafi skonstruow@algorytm z warunkami zagridzonymi i petla za pomog
programu edukacyjnego.

Analizuje algorytmy, w ktérych wyspuja powtdrzenia (iteracje).

Zna sposoby zakwmzenia iteraciji.

Okresla kroki iteracii.

Potrafi zapis&@w wybranej notacji np. algorytm sumowania n licalgorytm
obliczania silni, znajdowania minimum wagu n liczb, algorytm rozwazywania
réwnania liniowego.

Zna iteracyja post& algorytmu Euklidesa.

Okresla problemy, w ktorych wyspuje rekurencja i podaje przyktady ,zjawisk
rekurencyjnych” — wazitych zzycia i zada szkolnych.

Zna rekurencyja realizacg wybranego algorytmu, np. silni.

Rozumie, co to jest zhonas¢ algorytmu i potrafi okrdi¢ liczbe operacji
wykonywanych na elementach zbioru w wybranym altjorg sortowania.

Potrafi prezentow@aztozone algorytmy (z podprogramami) w wybranynyku
programowania.

Zna rekurencyjne realizacje prostych algorytméw.

Rozumie i stosuje zasady programowania struktugaine

Wie, na czym polega #iica pom¢dzy przekazywaniem parametrow przez zmienn
I przez warté¢ w procedurach.

Wie, jakie znaczenie ma zagidziatania zmiennej.

Rozumie zasady pagtowania przy rozwizywaniu problemu metadzstpujaca.

Oceng bardzo dobr g uzyskuje uczg& ktory:

Zapisuje dowolny algorytm w wybranej przez siebistaci (notacji), m.in.

w pseudagzyku.

Zapisuje algorytmy zgila zagniedzona.

Potrafi przeprowadziszczego6tow analiz poprawndci konstrukcji schematu
blokowego.

Analizuje dziatanie algorytmu dla przyktadowych gein.

Stosuje swobodnie oprogramowanie edukacyjne dacgred] prezentacji i analizy
algorytmow.

Renata Osiczko, Barbara Stocka, 2



Zapisuje dowolny algorytm w wybranej przez siebistaci (notacji), m.in.

w pseudajzyku.

Zapisuje algorytmy zgtla zagniedzona.

Potrafi przeprowadziszczego6tow analiz poprawndci konstrukcji schematu
blokowego.

Analizuje dziatanie algorytmu dla przykiadowych gain.

Stosuje swobodnie oprogramowanie edukacyjne dacgred] prezentacji i analizy
algorytmow.

Zna metod ,dziel i zwycigzaj”, algorytm generowania liczb Fibonacciego, scaem
Hornera.

Omawia ich iteracyjmrealizacg i potrafi przedstawi jeden z nich w wybranej
notaciji.

Zna przynajmniej jeden algorytm numeryczny, npiaziainie wartéci pierwiastka
kwadratowego.

Wskazuje ranice migdzy rekureng a iteracy.

Zna rekurencyja realizacg wybranych algorytmow, np. sikai algorytm Euklidesa.

Potrafi zamieni algorytm zapisany iteracyjnie na pdastakurencyja.

Potrafi porowna ztozonas¢ roznych algorytmow tego samego zadania dla tych
samych danych.

Wie, kiedy algorytm jest uniwersalny.

Oceng celujaca uzyskuje ucze ktory:

Przestrzega zasad zapisu algorytmoéw w zadanejgh@staacii).
Potrafi trafnie dobrédo algorytmu sposob prezentacji.

Stosuje poznane metody prezentacji algorytmow siegiada (problemaéw)
z innych przedmiotéw szkolnych orazznych dziedzirzycia.

Potrafi samodzielnie zapozhsic z nowym programem edukacyjnym przeznaczonym
do konstrukcji schematow blokowych.

Potrafi zaproponowawtasny pseudepyk (posté instrukcji i zasady sktadni).
Rozumie doktadnie technikekurencji (znaczenie stosu).

Potrafi ocent, kiedy warto stosowaiteracg, a kiedy rekurengj

Zna trudniejsze algorytmy, np. wie Hanoi, problem@aniu hetmanow.

Zna inne algorytmy numeryczne, np. wyznaczaniesoggerowego funkcji.
Korzysta samodzielnie z dodatkowej literatury.

Ocenia ztaonacs¢ czasow | pamkciowa algorytmu. Zna odpowiednie wzory.
Ocenia efektywn& dziatania programu.

Bierze udziat w konkursach i olimpiadach.

! Opracowano na podstawie ,Przykladéw wymage poszczegéine oceny szkolne” §ray Koby
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